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In unserem Teil von Distrikt 12, genannt der Saum, wimmelt es um diese Zeit norma-
lerweise von Kohlearbeitern, die sich auf den Weg zur Frihschicht machen. Manner
und Frauen mit krummen Riicken und geschwollenen Fingerknécheln, die es schon
vor langer Zeit aufgegeben haben, den Kohlenstaub aus ihren briichigen Nageln zu
schrubben, aus den Falten ihrer eingefallenen Gesichter. (...)

Unser Haus steht fast am Rand des Saums. Ich muss nur an ein paar Toren vorbei, um
auf das verwahrloste Feld zu gelangen, das die Weide genannt wird. Vom Wald wird
sie durch einen hohen Maschendrahtzaun mit Stacheldrahtrollen am oberen Ende ge-
trennt, der den gesamten Distrikt 12 umgibt. (...) Der Zaun hat die Fleischfresser er-
folgreich von Distrikt 12 ferngehalten. Innerhalb des Waldes ziehen sie allerdings frei
umher und dann muss man sich noch vor Giftschlangen in acht nehmen, vor tollwiiti-
gen Tieren, kaum begehbaren Pfaden. (...) , Distrikt 12. Wo man gefahrlos verhungern
kann“, murmele ich. Dann schaue ich rasch lber die Schulter. Sogar hier, am Ende der
Welt, hat man Angst, man konnte belauscht werden.

Als ich junger war, erschreckte ich meine Mutter zu Tode mit dem, was ich tiber Dis-
trikt 12 sagte; Gber (...) die Leute, die unser Land aus der fernen Stadt regieren, die
das Kapitol genannt wird.

(...) das Kapitol (...) die Pracht der in allen Farben leuchtenden Gebaude, die in den
Himmel ragen (...), die glanzenden Autos, die iber die breiten Asphaltstrafien fahren,
die eigentiimlich gekleideten, wohlgendhrten Leute mit wunderlichem Haar und be-
malten Gesichtern (...)

Die Hymne wird wieder eingespielt. Wir erheben uns, wahrend Prasident Snow
hochstpersonlich die Biihne betritt, gefolgt von einem kleinen Madchen, das ein Kis-
sen mit der Krone tragt. (...) Es folgen endlose Verbeugungen und Hochrufe. Mir fallt
fast der Arm ab, so viel winke ich {...)

Zum Essen bleibt uns (...) kaum Zeit, weil die Wiirdentrager des Kapitols und die be-
sonders grol3ziigigen Sponsoren sich gegenseitig beiseitschieben, um mit uns aufs
Foto zu kommen. (...)
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