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Stapel leer ist, werden die gebrauch-
ten Kartchen neu gemischt und wig-

der verwendet!
Gewonnen hat, wer als erstes genau

nehmen und diese laut vorlesen und
im ,Pferch* ankommt.

die Anweisung befolgen. (Wenn
res ,Problemfeld“ oder ,Schéafchen

Karten sortieren nach ,Problemkart
man durch eine Karte auf ein weiteg-
feld“ kommt, wird keine weitere
Karte gezogen!)

Einmal verwendete Kartchen wer-
den separat gesammelt. Wenn der

ten* und ,Schafchenkarten*
entsprechend der gewdrfelten Zah

verschieben.
6. Wenn man durch Wiirfeln auf ein

Jedel/jeder darf einmal wirfeln: Dig
~Problemfeld“ oder ein ,Schafchen
feld“ kommt, muss man eine Karte

Das Spiel ist fir 3-4 Spieler ausge
héchste Zahl beginnt.

legt.
Beide Kartenstapel sthen und at
Wer wiirfelt, darf seine Spielfigur

das Spielfeld legen.
pro Person eine Spielfigur

Spielanleitung

AuRRerdem bendétigt:
ein Wurfel
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