e Robotik
Vel Hinweise fir die Unterrichtenden

Arbeitsumgebungen und Modelle, Voraussetzungen

Das Wahlfach Robotik gehdrt zum profilspezifischen Teil im Fach Informatik in der Eingangs-
stufe. Es ist eines von mehreren moglichen Wahlfachern, um eine Themenauswahl zu bieten.
Um die Einstiegshlrde moglichst gering zu halten, wurde auf den Einsatz teurer Roboterarme
0.3. verzichtet. Ein autonom fahrendes Fahrzeug bietet geniigend Raum, um mit auf die grund-
legenden Probleme und Verfahren in der Robotik einen winzigen Blick zu werfen.

Die Losungsbeispiele und die Aufgaben orientieren sich an Standardsensoren und arbeiten mit
Gleichstrommotoren. Fir diese Aufgabe wurde der Arduino gewahlt, da er relativ glinstig zu
haben ist und zudem Uber eine sehr grolRe Zubehorpalette verfligt und mit guten Anleitungen
und Beispielen im Internet zu finden ist. Ebenso ist natirlich ein Bausatz geeignet, der mit dem
fir den Unterricht in J1 vorgesehenen Mikrocontroller ausgestattet ist.

Die Beispiele wurden fir den Arduino in C++ geldst, jedoch ohne explizit Klassen zu verwenden.

Ebenso lasst sich der Arduino natlrlich auch mit anderen Sprachen wie Python oder Javascript
programmieren. Hier kann man sich beispielsweise vorstellen, den Arduino spater in einer loT-
Umgebung in Node-RED einzubinden.

Alle Beispiele, Aufgaben und Losungen mussen bei Bedarf an die vorhandene Hardware ange-
passt werden.
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