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0. Vorbemerkungen

Diese Bedienungshinweise wurde fur Lehrerinnen und Lehrer, die als Seminarleiter das Planspiel
TOPSIM Delta in der Klassenzimmerversion durchfiihren, konzipiert. Hinweise fiir die Vollversion, in
der die Szenarien noch verandert werden kénnen, sind dem Handbuch der Fa. Edusoft zu entneh-

men.

1. Simulationsverwaltung

Der Menupunkt Datei enthélt alle Optionen zur Verwaltung der Datenstande einer Unternehmens-

simulation.

1.1 Anlegen eines neuen Spiels

Eine neue Unternehmenssimulation startet man
mit dem Menupunkt Datei - Neues Spiel oder
mit Strg + N.

Es muss ein Name fir die Simulationsrunde
vergeben werden. Die Anzahl der Unternehmen
kann maximal 10 betragen.

Szenario auswahlen:

Im Programmverzeichnis (z.B. K:) unter
\Topsim\DELTA\Klassenzimmer\data\ die ge-
wuinschte Szenariodatei (hier: Sim1_2007_d.sz)
auswahlen.

Falls die Datei Sim1_2007_d.sz nicht in ihrem
Verzeichnis erscheinen sollte, geben Sie das
Verzeichnis an, in welchem sich die Datei befin-
det.

Es ist vorgesehen, dass neue, angepasste Sze-
nario-Dateien erstellt und verteilt werden, wenn
Anderungen im Szenario notwendig werden.

1.2 Spiel 6ffnen

Unter Datei = Spiel 6ffnen... kénnen abge-
speicherte Spielstéande geladen werden.

Neues Spiel anlegen

Mame des Spiels:

|\-’\lG Muster| |

Anzahl der Unternehmer:

Szenario:

| OK | | Abbrechen |

£ szenario laden

5 -
-

X

Suchen i ||j data

v [ 8] ] (B

E backup

) sim1 _2007_d sz
D Simulationt sz
D Simulation2 .5z

Dateiname: |S\m1 _2007_daz

Diateityp: | Szenatien

-|

Suchen in: [ data 4 @ @ @ @E

Offhen || Abbrechen |

x|

|j backup

[} 2007-E141 5p
[} z007-E1-2:5p
[ 2007-E1-3:5p
[ 2007-E1-4.5p
[} 2007-E1-5.5p

Dateiname:  [2007-E1-3.5p

Diteityp: | Spieldateien

- |

Oifnen

|| Abbrechen |
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1.3 Speichern der Simulation

Wenn Sie

- ein neues Spiel angelegt (Kap. 1.1) oder

-ein Spiel zum ersten Mal geotffnet haben (Kap.
1.2),

mussen Sie dieses Spiel in Ihrem Arbeitsverzeich-

nis (z.B. H:\) oder in einem Tauschverzeichnis (z.B.

T:\) speichern.

Wabhlen Sie Datei = Spiel sichern unter und ge-

ben Sie einen sprechenden Namen ein.

Wollen Sie den Spielstand unter einem anderen

Dateinamen speichern (etwa um einen Spielstand

festzuhalten bevor man weiter Veranderungen aus-

probiert) wahlen Sie Datei - Spiel sichern unter

Wenn Sie

- Entscheidungen der Schiler eingegeben und

-das Spiel bereits mit Spiel sichern unter ge-
sichert haben,

kdnnen Sie den aktuellen Spielstand mit Spiel si-

chern... sichern.

2. Daten der Teilnehmergruppen

Datel | Ansicht  Simulation  Exdr

Meues Spiel anlegen... Stro-h

Spiel &fftet... Strg-0

iel sichern unter... -I
Spiel sichern... Strg-=

i Beenden

Strg-2

Datel | Ansicht  Simulation  Exdr

Meues Spiel anlegen... Steg-n

Spiel offnen... Strg-0

Spiel sichern unter...

H Spiel sichern... Strg-5 -I

i Eeenden

Strg-2

Um die Daten der Teilnehmergruppen ins Programm einzugeben, klicken Sie mit der Maus auf das
Symbol mit dem Papier und dem blauen Stift oder wahlen Sie Giber das Meni Ansicht - Teilnehmer-

entscheidungen

2.1 Fortschalten zur Periode 1

Die Simulation startet automatisch in Peri-
ode 0. Wenn man die Daten fiir die erste
Periode eingeben will, muss man zunéchst
eine Periode weiter schalten. Dies ge-
schieht durch einen Klick auf den Pfeil nach
rechts. (vgl. 3.2)

2.2 Eingabe von Daten

'C:’):) Aktuelle Periode | Pericde 0w |

ergibt:

<::' E:>' Aktuelle Periode | Periode 1w

Die Eingabe der Entscheidungen der Teilnehmergruppen ist unternehmensweise durch Karteireiter
und inhaltlich durch eine Auswahlleiste am linken Rand gegliedert.

gEIMl-B.sp - TOPSIM - DELT*. - Seminarleitersystem {Unterrichtsversion} - |EI|1|
Datei  Ansicht  Simulatio wraz 7
i <o
] o o 1he m Aktuells Petiode | Feriode 0w @
B A% B BE B

“wertriebBnkauf /Ertwickl.
Leistungserstellung

Wertrieh |
Preis LADEN (ELR)

CREEZ

Finanzen/Flanung Privitwwerbung (ELIR)

Yertrieb ||
Mitarbeiter Yerkauf (Endbestand)

Einkauf
Einkaufsmengen Lieferant 1 (Stlck)

SHIRT

=00
5000

10

Hilfsstotfe

| 200 200

Entuickl.
externe Entwickl. Aufwendungen (ELR)

DRESS

4.000

|’ Untemehmen 1 r Untemehmen 2 r Urtemehmen 3 |" Untemehimen 4 r Urtemehmen 5 |" Urtemehmen 6 r Untemehimen 7 r Untemehmen 8 |" Urtemehmen 9 r Untemehmen 10 |
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2.3 Andern von Daten

Einmal eingegebene Teilnehmerdaten konnen uberschrieben oder erganzt werden.
Wichtig ist dabei zu berlicksichtigen ob die Periode infolge der Anderung neu berechnet werden
muss.

3. Periodensimulation

Nachdem die Entscheidungen der Schiiler (der Unternehmen) fiir eine Periode eingegeben wurden
(siehe Kap. 2.1 und 2.2), muss das Programm berechnen, wie viel jedes Unternehmen absetzt und
auf dieser Basis den Erfolg der Unternehmen ermitteln.

Wichtig:

Bei jeder Berechnung (Simulation) werden immer alle Perioden neu berechnet. Wenn Daten einer
Vorperiode geandert werden, &ndern sich damit auch alle Ergebnisse ab dieser Periode.

3.1 Berechnen der Ergebnisse einer Periode

Den Button Berechnen klicken und Datei  Ansicht  Simulation  Extras 7 / <
e | .
| A%l §) % (i1

[~ Untemshmen 1 | Untemehman 2 | Untemehmen 3 | Untemshmen 4 | Untemehman & |

das Ergebnis in der Statuszeile (links un-

. Rechne Periode O ... 13502 mzec
ten) kontrollieren.

Sichere Spiel....
Spiel wurde gesichert.
Berechnung beendet.

Nun kénnen die Berichte ausgedruckt wer-
den, siehe Kapitel 4

3.2 Fortschalten zur Folgeperiode

Wenn alle Ergebnisse bei den Schilern
kontrolliert wurden, kann zur néchsten Pe-
riode fortgeschaltet werden. (vgl. 2.1)

3.3 Ruckschalten zur Vorperiode
Sie kdnnen jederzeit zu einer vorherigen

Periode "zuriickblattern” und evtl. Berichte <::’ ‘::>' Aktuelle Periode | Periode 1 ¥ |

erneut ausdrucken.

ergibt:

Wichtig:
Falls Sie in einer Vorperiode Daten nach- <3 ©0> antuele Periots [ Periode 0 v |
traglich andern, kénnen sich bei einer spa-
teren Berechnung (siehe Kap 3.1) die Er-

gebnisse aller folgenden Perioden andern.
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4. Periodenergebnisse

Die durch die Berechnung einer Periode entstandenen Ergebnisse kénnen auf unterschiedliche Weise
durch das Programm angezeigt werden.

4.1 Ergebnisberichte fir die Teilnehmer
Jede Teilnehmergruppe erhalt einen gruppenindividuel-

len Ergebnisbericht, der detailliert und mit Unterstit-

zung von Diagrammen Uber den Erfolg in der Periode 7 O b 9
Auskunft gibt. Dieser Bericht kann ausgedruckt und den 4 o ‘
Teilnehmergruppen ausgehandigt oder digital Gber die /

Teilnehmerversion von TOPSIM zuganglich gemacht

werden. Die Teilnehmerberichte erhalt man tber das

rechts abgebildete Symbol oder tiber den Menubefehl

Ansicht = Teilnehmerberichte.

= - Executive Summary

@ - Markt

stehen 11 Teilnehmerberich- Personal / Produktentwicklung

- Flachenverwendung / Abschreibungen / Kapazitaten

N . ) - Kostenbericht
Nun konnen flr jedes Unternehmen separat die zu dru- _ ginanzbericht/Bilanz

ckenden Berichte ausgewahlt werden (z.B. hier fur U1 _ 5 v
der Executive Summary)

Uber den Button
te zur Verfligung

- Entscheidungsprotokoll

- Geschéftsvorfalle

- Bestandskonten

- Ertrags- und Aufwandskonten

Datei  BeArbeiten
=) (&
Aktugles Unternehmen: |U1 7 | Aktuelle Perioce: |Peri0de o 7 | <::I 1wari l::> f-) fv) Zoom 145% E

(E‘&ecuti\re Summary rhﬂark't rPers.."Pmduktentw. rFlﬁche."Pbschr..fKap. rKoslenhericht rFinanzberich‘t."Bilanz |’ Guy |’ Entscheidungsprotokoll rﬁeschéftsvorfﬁlle |’ Bestandskonten rEI'[lEIgS- und Aufwandskonten

[w] Auswihlen

Falls man fur alle Teilnehmergruppen die gleichen Berichte Distei Weﬂe”
ausdrucken mochte, empfiehlt sich die Auswahl tber die -
Berichtsauswahlmatrix, die tiber das Menii Bearbeiten in Ak LR T ELEEl
dem Fenster Teilnehmerberichte (nicht Uber das Periode auswahlen
Hauptfenster der Simulation) aufgerufen werden kann. = Alles auswahlen

Unternehmen abwahlen
Periode abwwhlen

Alles abwihlen

D Pug
\Ak Berichtzauswwahlmatrix

Uber die Berichtsauswahlmatrix kdnnen entweder (wie hier B Derichisauswahlmatrix
fiir Periode 0) alle Berichte oder aber ausgewahlte Berichte 1]z P34l IPs]ips] CpTlips]lies
(wie hier fur die Perioden 1 und 2) fir jeweils alle
Teilnehmergruppen ausgewahlt werden.

=]

EERERERERERES

o

Executive Summar:
MMarld
Pers.Produldertu.
Flache/Abschr Map
Kostenhericht
Finanzhericht/Bilanz
Guy

MaFa
Ertscheicuncsprotokoll
Geschéftsvarfalle

DDDDDDDDDDDDE
=

OORIOREECOEEERE

OOROOROCCRE

E tten
Ertrags- und Aufwandskonten

n
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Nachdem man seine Auswahl getétigt hat, kann man
die Berichte Gber den Mentpunkt Datei - Ausgewahlte
Berichte als PDF ausgeben ins .pdf-Format (Acrobat
Reader erforderlich) exportieren und ausdrucken.

Hinweis:

gTEilnehmerherichtE - Berechnung wor

Datei | EBearbeiten

Avzgevwihite Berichte als POF ausgeben

Beenden

Der Seminarleiter sollte Giberlegen, welche Berichte wirklich fur die Teilnehmergruppen benétigt
werden, da bei Auswahl aller Berichte fiir 10 Unternehmen Uber 100 Seiten Papier bedruckt werden!

4.2 Ergebnisberichte flir die Seminarleiter

Speziell fir Seminarleiter gibt es einen Ergebnisbericht,
der detailliert und mit Unterstiitzung von Diagrammen
Uiber die Entwicklung auf dem Gesamtmarkt Auskunft
gibt. Den Seminarleiterbericht erhalt man Uber das
rechts abgebildete Symbol oder tiber den Menubefehl
Ansicht =2 Seminarleiterberichte.

Die Auswahl und Ausgabe der Seminarleiterberichte
erfolgt analog zu den Teilnehmerberichten, einschliel3-
lich Berichtsauswahlmatrix.

4.3 Charts

Es besteht die Mdglichkeit die Ergebnisse der Simulati-
on als Diagramme (Charts) visuell dargestellt anzuzei-
gen. Insgesamt stehen 37 vorbereitete Diagramme zu
allen relevanten Simulationsdaten als Auswahl zur Ver-
figung und kénnen auch ausgedruckt werden.

Die Charts erhalt man Gber das rechts abgebildete
Symbol oder tber den Meniubefehl Ansicht - Charts.

4.4  Mini MIS

Uber das rechts abgebildete Symbol oder den Meniibe-
fehl Ansicht 2 Mini MIS kann man ein Management-
Informations-System aufrufen, das vier verschiedene
(frei wahlbare) Charts tber die Ergebnisse der Teil-
nehmer aussagekraftig gegentberstellt.

Auf diese Weise lassen sich Zusammenhange zwi-
schen bestimmten Entscheidungen und Ergebnissen
sehr Ubersichtlich darstellen.

45 Kennzahlen

Lediglich tber den Menubefehl Ansicht -2 Kennzahlen
kann man eine Ubersicht Gber Unternehmenskennzah-
len auf Basis der Ergebnisse der Teilnehmer aufrufen.

15 chants
(1 wiri b
Kennzahlen

BoloR WIS
7

@\_‘
¥
=

\\2

&
&

NoRoR WIS

.4
/

ﬂ Teinehmerentscheidungen
U@ Mewvs
Seminarleterherichte
Teinehmerberichte
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5. Erweiterungen des Sachverhaltes

Im Spielverlauf werden einige Erweiterungen des Entscheidungsspielraums der Teilnehmer hinzuge-
fugt. Von Periode zu Periode verandert sich durch die Erweiterungen des Sachverhalts der Umfang
des Eingabebereichs (vgl. 2.1).

5.1 Features DRESS (Produktpolitik)

ab Periode 2
Technologische Innovationen bieten den Teilnehmergruppen die Méglichkeit zur Produktpolitik.
Durch die Entscheidung fur die neue Technologie entstehen einmalige Rustkosten, hthere Fixkosten
pro Monat sowie hohere Produktionskosten pro Stiick. Der positive Nachfrage-Effekt der neuen
Technologien ist in Abhéngigkeit von der gewéhlten Methode sehr unterschiedlich stark ausgepragt.
Die Entscheidung ob die angebotenen Features sinnvoll sind oder nicht sollte auf Basis der Szena-
rienbeschreibung mit einer Portion gesunden Menschenverstands getroffen werden.

Die Features werden in der Eingabemaske
folgendermalRen benannt:

FO (ab Periode 2) — UV-Coating Features DRESS

F1 (ab Periode 4) — Feel Well =

F2 (individuell) — Metalic [l Fo [v]
F3 (individuell) — atmungsaktiv (LI Fi []
Die gewinschten Features kénnen perio- [H[F2 ]
denweise durch Setzen der Hakchen akti- | [CIF3 []

viert oder deaktiviert werden.

5.2 GrofRhandler

ab Periode 3

GroRhéndler fragen alle Teilnehmergruppen an, ob sie zu einem vom Grof3hé&ndler festgesetzten
Preis bis zu einer bestimmen Menge Produkte verkaufen wollen. Jede Gruppe muss fiir sich auf Ba-
sis von freien Kapazitaten ermitteln, inwieweit dieses Angebot fir sie vorteilhaft ist. Die Menge der zu
dem vom Grol3handler festgesetzten Preis angebotenen Produkte muss eingegeben werden. Der
Absatz an einen Grol3handler lauft zusatzlich zu dem reguléaren Marktvolumen.

5.3 Ausschreibungen

ab Periode 4

Ab dieser Periode gibt es die Gelegenheit eine bestimmte Stiickzahl an Produkten zu einem még-
lichst glnstigen Preis in der kommenden Periode an einen Kunden zu verkaufen. Die Teilnehmer-
gruppen, die sich an der Ausschreibung beteiligen wollen, geben einen Preis an, zu dem sie noch
bereit waren zu liefern. Das Unternehmen, das den giinstigsten Preis angeboten hat, erhalt den Zu-
schlag. Die andern Unternehmen gehen leer aus. Der Absatz Uber eine Ausschreibung lauft zusatz-
lich zu dem reguléaren Marktvolumen.

5.4 Zahlungsbedingungen

In diesem Szenario nicht vorgesehen

Es besteht die Mdglichkeit durch eine Verdnderung der Zahlungsbedingungen (bar / 6 Tage / 10 Ta-
ge / 20 Tage / 30 Tage) fur Kunden eine positive Wirkung auf die Nachfrage (je langer das Zah-
lungsziel desto héher die Nachfrage) zu erzielen.
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