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Szenarien der einzelnen Perioden 
 P1 P2 P3 P4 P5 P6 
Marktentwicklung - 10%-20% + 5% Belebung positiv 250-300 Chargen - 10%-20% 
Mitarbeiter Vertrieb (Endbest.) Fluktuation -1     Fluktuat. -4 
Großhändler (Chargen)   max. 35 Chargen 

zu 450 € 
max. 35 Chargen 
zu 440 € 

max. 50 Chargen 
zu 350 € 

 

Ausschreibung (Preis in Euro)    80 Chargen zu 
günstigstem Preis 

80 Chargen zu 
günstigstem Preis 

 

       

Einkauf Shirt normal     100€ 
Fehlm.     120€ 

    0-299       130€ 
300-499      110€ 
ab 500        100€ 
Fehlm.        140€ 

   

Einkauf Hilfsstoffe 0-299       100€ 
ab 300       80€ 
Fehlm.     110€ 

0-499      100€ 
ab 500      90€ 
Fehlm.    110€ 

    

       

UV-Coating (ja/nein)  Einbau 4.000€ 
+ 10 €/Charge 
 

Einbau 5.000 € 
+ 10 €/Charge 

Einbau 5.000 € 
+ 10 €/Charge 

verstärkt positiv, 
Einbau 5.000 € 
+ 10 €/Charge 

verstärkt positiv 
Einbau 5.000 € 
+ 10 €/Charge 

Feel Well (ja/nein)    Einbau 2.000 €  
leicht postive 
Wirkung  

Einbau 2.000 €  
leicht negative 
Wirkung  

Einbau 2.000 € 
leicht negative 
Wirkung  

       

Eingang der Forderungen Über alle Perioden: 80 % in akuteller Periode, 20% in Folgeperiode 
Produktivität je Mitarbeiter 60 Chargen 50 Chargen 60 Chargen 50 Chargen 70 Chargen 55 Chargen 
Gehälter    + 3%   
       

Sonstige Fixkosten    + 6.500 €  + 2.000 € 
Entscheidungen in jeder Periode: Preis, Werbung, F&E, Einstellung Mitarbeiter Produktion, kurzfristiger Kredit, Planwert Umsatz 


