Planspiel TOPSIM Delta: Topmanager Teil E: Installation Seite: E1

Anwendungsinstallation TopSim Delta 1.4

Version 1.1 vom 07.08.2009
© Kaufmannisches Schulzentrum Bdblingen/Mdbius

1. Vorbemerkungen

Diese Installationshinweise beschreiben, wie TOPSIM Delta 1.4 Klassenzimmer im Unterrichtsnetz
eingerichtet werden kann.

Umgebung:

Novell-Musterlésung (Netware 6.5) mit WinXP- Inhalt der CD:

Clients - (D:) DYD-RAM-Laufwerk

Das Programm wird serverbasiert eingerichtet, z.B. E“:' 2etup )

auf K\ TOPSIM\Delta14 I i) TOPSIM - DELTA Klassenzimmer
i) TOPSIM - DELTA Schilerversion

Die mitgelieferten Szenarien (die unveranderliche - LD TOPSIM - DELTA Vallversion

Basis fiir Spiele) liegen nach der Installation im | D) Sebupmaster DELTA

Verzeichnis KATOPSIM\Deltal4\Klassenzimmer\data

Die Daten der Lehrkréfte (die Daten der einzelnen Spiele) sollen in einem Lehrertauschverzeichnis
liegen, damit auch Lehrer-Teams (abwechselnd) mit einem Spiel arbeiten kdnnen z.B. unter
T:\Lehrer\Fachbereiche\BWL\Topsim_Tausch\data

2. Installation

Als Admin anmelden und aus dem Verzeichnis willkommen x|
D:\Setup\TOPSIM - DELTA Klassenzimmer _ _
. . Willkommen zum TOPSIM - DELTA Klassehzimmer
der CD die Datei Setup.exe starten Setup Programm. Dieses Programm installiert

TOPSIM - DELTA Klassenzimmer auf lhrem

U Problerme zu vermeiden, schliessen Sie bitte alle anderen
Windows-Programme bevaor Sie weitermachen.

Driicken Sie <Abbrechen: um Setup zu beenden oder

Den Willkommen-Bildschirm mit weiter bestatigen et um foradhren

WARNUNG: Diese Anwendung izt durch Urheberrecht und
internationale ‘ereinbarungen geschiitzt. Unberechtigte
Feproduktion oder nicht autorisierter Yertrieb diezer Anwendung
oder einer ihrer Komponenten wird verfolgt.

Ober Abbrechen |
Auswahl des Ziel-Benutzerprofils x|
alle Benutzer auswéahlen Dieses Pragramm kann entweder nur fiir Sie oder fiir alle

Benutzer diezes Computers installiert werden.

Installieren fiir

= nur fiir diesen Account

< Zuriick | Wwieiter » I Abbrechen

S1F E1 Installation Novell lvonbs 01.10.2009




Planspiel TOPSIM Delta: Topmanager

Teil E: Installation

Seite: E1

Anwendungsinstallation TopSim Delta 1.4

Das Installationsverzeichnis Uber Suchen
einstellen:

K:\topsim\deltal4\Klassenzimmer auswéahlen und
das Anlegen des Verzeichnisses bestatigen

Auswahl des Zielverzeichnisses

Bitte geben Sie das gewiinzchte Zielverzeichnis fur
TOPSIM - DELTA Klaszenzimmer ein.

k|

IK:HTEIF'SIM YDelal 4\klazzenzimmer

Zielverzeichniz
B ol - ak I
£ Altain

£ Attainpuffer
3 dafcaebebld]cc1fa?fna:
3 Dokumente und Einstellun

Abbrechen

£ Instal - |
I = vI Metzwerk. .. |
Auswahl des Zielverzeichnisses |
Setup wird TOPSIM - DELTA Klassenzimmer in das folgende
Werzeichnis installieren:
Um in dizses Yerzeichniz 2u instalieren drilicken Sie dweiters.
U in ein anderes Yerzeichnis zu installieren, driicken Sie
<hndem: und wahlen Sie ein anderes Verzeichnis.
U dig Installation abzubrechen, driicken Sie <Abbrechen:.
Zielverzeichni
’V K:ATOPSIMiDekal 44K assenzimmers Suchen |
[,
b,
£ Zurlick, Abbrechen |
Setup ¥2.33 |

\‘{’) Das angegebene erzeichnis existiert nicht, Méchen Sie es jetzt anlegen ?

Programmgruppe anpassen und bestéatigen

Startmenii Eintrdge

Setup wird die Verkniipfungen dem folgenden Startmenii
Ordner hinzufiigen. Sie konnen einen neuen Mamen eingeben
oder einen bestehenden Ordner auswahlen. Driicken Sie
<wieiter> um fortzufahren.

Startmenii Ordner
ITDF'SIM - DELTA 1.4 Klaszenzimmer

Bestehende Ordner

Autostart [Common)

CyberLink PowerDD [Common]
DHS-DHCP-tManagement-K.onzaole [Common]
iGrafx [Common]

LightScribe Direct Dizc Labeling [Common])
Microzoft Developer Metwark [Comman]

-

Micmsof_t _D__ffic:e_ Ioo_ls [_C_om_mon] LI
< Zurlick | Wwieiter > I Abbrechen |
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Die aktuellen Einstellungen bestatigen.

Die Installation dauert eine Weile...

Setup hat nun geniigend Informationen, um mit dem Kopieren
der Dateien zu beginnen. Mochten Sie noch etwas dnder,
driicken Sie <Zuriick> . Anzonsten dilicken Sie <Weiters, um
mit dem K.opieren zu beginnen.

Aktuelle Einstellungen

Zielverzeichnis: ;I
KATOPSIMAD eltal 44K lassenzimmert

Die Applik.ation wird installiert fLir
alle Benutzer.

Startrenii Ordner:
TOPSIM - DELTA 1.4 Klagsenzimmer

-
A4 L

< Zuriick

Abbrechen |

AnschlieBend die Installation mit Beenden
abschlieRen.

Setup vollstandig x|

Setup hat TOPSIM - DELTA Klazzenzimmer auf Ihrem Compter
erfolgreich inztalliert.

Sie konnen das Programm nun starten, indem Sie die neuen
Sembole im Startmenid auswahlen,

< Zuriick

3. Application Objekt anlegen

Als Admin ConsoleOne starten und z.B. unter Anwendungen / BWL / Planspiele ein neues Application
Object erzeugen mit dem Namen Topsim_Klassel 4 erzeugen.

Pfad zur Datei:
K:\TOPSIM\Deltal4\Klassenzimmer\bdsls.exe

Application Objekt bearbeiten

Unter Identifikation/Symbol die gewiinschten
Einstellungen vornehmen

Eigenschaften von Topsim_Klassel 4

Identifikation ~ 'Vedeilungsopﬁonen - | Ausfihrungzoptionsn « | Werknipfungen I
Syrnbol

Anwvendungssymboktitel: ITopsim Klazze 1.4

Anwvendungssymbol

= Eearbeiten |
4"&»

DELTA

Evtl. einem Ordener im NAL zuweisen

Eigenschaften von Topsim_Klassel 4

Identifikation ~ | “Yereilungsoptionen v| Ausfihrungsoptionen vI
Orelner

Qrelner

& 'Programme im Metz B WAL Planspiele
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Im Tauschverzeichnis fur Lehrkrafte ein
sprechendes Verzeichnis erstellen (siehe 1.)

Unter Ausflihrungsoptionen / Anwendung
- den Aufruf der EXE-Datei und

- als Parameter —L den Pfad zum
Tauschverzeichnis eintragen, z.B.

-L T:\Lehrer\Fachbereiche\BWL\Topsim_Tausch

Eigenschaften von Topsim_Klassel 4

Icdertifikation vI “erteilungsaptionen v| Ausfilhrungsoptionen | Yerknlpfungen I
l Arrwvendung

' Nur instalieren [keine austihrbare Datei erforderlich)

% Pad zur Datei:

IK:\TOPSIM\Delta1 4 Hlaszenzimmeribdsls exe =

Paratneter:
I-L T:Lehrer'Fachbereiche'BWWLAT opsim_Tausch

Arbeitsverzeichnis:

E

Unter Verknipfungen alle Lehrkréfte einfliigen

Eigenschaften von Topsim_Klassel 4

Iddertifikation v| Wertellungsoptionen vl Ausflhrungzoptionen v| Verkniipfungen
“erknipfuhgen

“erknipfungen

b .

und die notwendigen Dateirechte auf das
Programmverzeichnis eintragen.

Eigenschaften von Topsim_Klassel 4

Werknipfungen I Werfllabarkeit v| Allgemein ~ | Fehlertoleranz v| MDS-Rechte vI Sonstiges
Dateirechte

Dateirechte
TYP Wolume
Zifnimer
- Reche
] Supervisor ¥ Lesen I Schreiben
[” Erstellen [ Léschen ™ Bearbeiten
[¥ Dateiabirage [ Zugriffssteuerung

4. Erster Start als Lehrkraft

Als Lehrkraft das Programm

(Gber den NAL) starten. Nun E-23 data
werden die notwendigen --CI lag
Verzeichnisse von TOPSIM im | -3 pof

Tauschverzeichnis angelegt:

EH:I Topsim_Tausch

Was ist mit pdf ?

Als Admin aus dem Programmverzeichnis K:\Topsim\Delta\Klassenzimmer den Inhalt von data
nach data im Topsim_Tauschverzeichnis kopieren.
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5. Wiederholter Start als Lehrkraft
Beim Start wird eine DOS-Box geoffnet, die NICHT geschlossen werden darf! Dies geschieht
automatisch, wenn das Programm beendet wird.
oo K34 TOPSIM' Deltal 4 Klassenzimmer' bdsls.exe ;|g|5|

at bhdsls.App.main{App.javaz17?7> ;l
Cauzed by: java.lang.MullPointerException
at szun.javaZd_SunGraphicsEnvironment .createFont(Unknown Sourcel

--- 12 more
java.lang.reflect.InvocationTargetException _J
at sun.reflect.NativeMethodAccessorImpl.invoke@(Native Method>

at sun.reflect.NativeMethodAccessorImpl.invoke<Unknown Sourcel

at sun.reflect.DelegatingMethodAccessorImpl.invoke{Unknouwn Source)

at java.lang.reflect.Method.invoke{Unknown Sourcel

at planbasis2.application.font.FontLoader4.loadFont{FontLoader4d. java:44>

at planbasisZ.application.font.AFontLoader.<init>{AFontLoader.javaz123>
at planbasisZ2.application.font.FontLoader4.<init>{FontLoader4.java-19>
at planbasiszs2_application.font.AFontLoader.create{AFontLoader.javaz-47>
at planbaszi=z2_application.FramefApp.-<init>(FramefApp. java:131>
at planbasi=z2_application.FrameSLS _<init>(FrameSL%.java:144)
at bhdsls _App.<init>{App.java 46>

at bhdsls _App.main(App.javaz17?>
Caused by: java.lang.MullPointerException

at s%g.jaua2d.3unGraphicsEnuirunment.createFunt(Unknuwn Sourced

. nore
iUtile2? handleCmdLine! -L
iU£il638 handleCmdLine! localpath=TI:sLehrers~Fachhereiche BWL~Topsim_Tausch
1Util1l697 localpathInit! localpath=I:sLehrers~FachhereichesBWL~Topsim_Tausch*

=l

Nun kénnen Lehrkrafte auf der Basis der kopierten Szenarien Spiele erstellen (Neues Spiel...).

Es ist sehr wichtig,

das Spiel nach dem Erstellen gleich mit Speichern unter... zu sichern. Nach Benutzereingaben sollte
haufig gesichert werden (Spiel speichern...).

das den Lehrkraften klar ist, dass die Sicherungen im Tauschverzeichnis stattfinden, so dass auch
Teams an EINEM Spiel (aber nicht gleichzeitig) arbeiten konnen.
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