
– Skizzenwerkzeuge, Parametrik und Bemaßung
– Rotationskörper

– Zeichnungsstrategie bei komplexen Körpern (Skizzieren, Rotation,
Extrusion, Boolsche Operationen)

– Werkstoff e und Oberfl ächen
– Produktgrafi k

– Zeichnungsableitung: Projektionsmethode 1

– weitere Befehle: Sweeping, Wandung...

– Einsatzgebiete, Beispiele, Programmoberfl äche, Grundeinstellungen
– einfache geometrische Körper (Quader)

– Klausur

– Besprechung Klausur

– Bauteile und Baugruppen, Abhängigkeiten

– räumlich schattierte Darstellung

– Änderung und Bearbeitung von Bauteilen (Fase, Abrundung,
Reihen, Spiegeln)

– Rotationskörper, Extrusion,
– Boolsche Operationen
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