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Anwendungen

Freistellen, Verschieben, Farbanderung,
Skalieren, Weichzeichnen

Aufgaben
1. Offnen Sie die Datei Dose.jpg.

2. Stellen Sie die Dose frei.
Notwendig fiir Punkt 7.

Original: Dose, Deckel
3. Offnen Sie Dosendeckel.jpg.

4, Stellen sie den Dosendeckel mit Hilfe
einer Ebenenmaske frei.

5. Kopieren Sie die Hintergrundebene.
6. Montieren Sie den Deckel auf die Dose.

7. Machen Sie fiir den Hintergrund/Untergrund
in der Datei drei Varianten:

1. Den Hintergrund in Graustufen
2. Den Hintergrund weichgezeichnet
3. Den Hintergrund mit Fichtenholz

Komposition

Verwenden Sie dafiir die Datei Fichte_bg.jpg.

Erganzen Sie dazu einen zusatzlichen
Objektschatten fiir die Dose.

Komposition: verschiedenen Hintergriinde

Bildquelle: BG
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