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Grafik-Programme

Photoshop, lllustrator, InDesign

Die wichtigsten Unterschiede

Photoshop = basiert auf Pixeln

Einsatz

Fotografische Bildbearbeitung

(Composings, Retuschen, Reinzeichnung) fiir Print und Web, Gestaltung von Websites
lllustrator = basiert auf Vektoren

Einsatz

Zeichnung von Logos oder abstrakten Gegenstanden, lllustrationen

InDesign = Layoutprogramm fiir den Printbereich, auch mit Hilfe von

Photoshop + Illustrator

Einsatz:
Layouten von Briefbgen, Visitenkarten, Broschiiren, Blichern etc. ...

Alle drei Programme zusammen

Photoshop lllustrator
Laden von Laden von
Pixelbildern Vektorgrafiken
in InDesign in InDesign

InDesign
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Adobe lllustrator

Arbeitsbereich

Die Arbeitsflache mit vergroBBerter Werkzeugleiste

@ lllustrator Datei Bearbeiten Objekt Schrift Auswahl Filter Effekt Ansicht Fenster Hilfe
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Direktauswahl-Werkzeug
Auswahl-Werkzeug
Text-Werkzeug

Pfade-Werkzeug oder Zeichenstift

Drehen-Werkzeug

Skalieren-Werkzeug
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Zoom-Werkzeug

Navigieren im Dokument:

Navigator: Fenster, Objekt und Layout, Navigator
oder mit dem Hand-Symbol in der Werkzeugleiste

Abbildung: Screenshot vom Programm Adobe lllustrator, bearbeitet von BG
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Adobe lllustrator
Das Zeichenstift-Werkzeug

Aufgabe 1

»  Offnen Sie das Programm lllustrator.

»  Gehen Sie auf das Zeichenstift-Werkzeug

und klicken Sie es etwas langer an.
Es 6ffnet sich untenstehende Palette.
Beschriften Sie diese richtig.

Aufgabe 2

» Legen Sie unter Datei > Neu eine neue Seite an,
Einstellungen siehe rechts.

»  Zeichnen Sie die Kurven, die bei den einzelnen Werkzeugen zu
sehen sind, grob nach.

»  Fullen Sie den untenstehenden Liickentext aus.
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fiigt man Pfaden Ankerpunkte

Mit dem

Linien.

Mit dem

man Ankerpunkte aus

Pfaden.

[

Sie Ubergangspunkte in Eckpunkte um und umgekehrt.

Abbildungen: Screenshots vom Programm Adobe lllustrator, bearbeitet von BG
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Adobe lllustrator

Das Zeichenstift-Werkzeug Ankerpunkt
. kovwertierev-
Aufgabe 1 (i) ft+C
% (shift+C)
.

»  Offnen Sie das Programm lllustrator. (Mt ﬁ}_ [
»  Gehen Sie auf das Zeichenstift-Werkzeug ; R

und klicken Sie es etwas langer an. T 1 A WPW
Es 6ffnet sich untenstehende Palette. T LOQ{‘J’L(’/VI/ ( )

Beschriften Sie diese richtig. Z%Oh@ﬂ/é’ﬁ/ﬂ_ A W unkt
Werkgeug (P) hmwﬁ»g@w (+)

Aufgabe 2
» Legen Sie unter Datei > Neu eine neue Seite an, Neues Dokument
. . B Name: [Unbenannt-2 | € oK )
Einstellungen siehe rechts. — - —— {
H H H . . . GroRe: | A4 P "/ g erim—
»  Zeichnen Sie die Kurven, die bei den einzelnen Werkzeugen zu i e
sehen sind, grob nach. = Hohesfeo7imm_] Ausrchung rabm e
»  Fullen Sie den untenstehenden Liickentext aus. : Faromonus cve :
Rastereffekte: (Hoch 300pp) 18]
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IEI Mit dem ZMWL&-WWW(P) zeichnen Sie

‘/\ Objekte aus geraden g gekvrivmmtesv inien
.
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M P ..
VAN Mit dem Ankerbunkt hingufiigeny::
fiigt man Pfaden Ankerpunkte W Mit dem
Ankerpunkt loschew
lé;,oht man Ankerpunkte aus

Pfaden.

Mitdem _Ankerbunkt kovwertieren- (Unmschalt + C)

wandelt man Ubergangspunkte in Eckpunkte um und umgekehrt.

Abbildungen: Screenshots vom Programm Adobe lllustrator, bearbeitet von BG
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Unterschied von Vektor- zu Pixelgrafik

-

S halofive

CROSSLINKS

-_"

= halofive

CROSSLINKS

Unterschied erst in der Vergré3erung
sichtbar

Vektorgrafik beliebig vergréBerbar, Pixelbild wird irgendwann pixelig und unscharf,
geringere Speichermenge, fiir Logos oder verliert Qualitat, verbraucht viel Speicherplatz
grafische Darstellungen optimal

Adobe lllustrator

Das Zeichenstift-Werkzeug Exkurs: Vektorformate

Hilfreiche Kurzbefehle .
»  EPS (Encapsulated PostScript)

» Al

(klick)

Q+ * Punkt hinzufligen

Vorteile EPS-Dateiformat:

Qf_ * Punkt loschen

(klick)
Das EPS ist zu wahlen, wenn eine digitale Schrift-

A\ + Befehl| = L} A e Schneidmaschine angesteuert wird oder wenn
TT (Taste gedrucithalten) ~  bearbeiten) ein Farbprofil zwingend eingebettet werden
N + alt N :}Eﬁfi‘ﬁ[ﬁgfg;;;ﬂunm _ muss oder wenn das File ein Photoshop-Duplex-
TT (Taste gedrickt haiten) oo e S Bild enthilt.
N
2R e . ~ In allen anderen Fallen ist das Al-Format zu
B e 0 e bevorzugen.

alt-Taste gedriickt halten, Maustaste driicken und ziehen

Alle Abbildungen: Screenshots aus dem Programm Adobe lllustrator, bearbeitet von BG; ,halofivelogo” von BG
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