UML-Lab in Eclipse verwenden

Die Fa. Yatta Solutions GmbH hat dankenswerterweise fiur diesen Informatikstick
2018 eine kostenlose Lizenz zur Verfiigung gestellt.

Mit dem Tool UML-Lab kdnnen Sie — vereinfacht ausgedrickt — aus bestehenden
Klassen Modelle erzeugen, in den Modellen Anderungen vornehmen und diese

Anderungen in den Quellcode der Klassen uibertragen.

Hier eine Kurzanleitung. Fur weitere Informationen wird auf die Firmenwebsite
verwiesen:

https://www.uml-lab.com/de/uml-lab/tutorials/uml-profiles-tutorial/

Ein ULM mit Eclipse erstellen:

1. Markieren Sie im Package Explorer von Eclipse o _ .
die Java-Dateien die in gas Mgdell P B8 myEclipseWorkspace - UML Lab - Eclipse

aufgenommen werden sollen. File Edit Source Refactor MNavigate !
- BRE S
[ Package Explorer 23 UML Lab Tree

= B |
v (= JaVAprojektArtikelMitGUlund DODE
v [ ore
~ fH pakethrtikelMitGUlundCOODB
[J] Artikel.java
[J] DBZugriff java

. . . [J] Hauptfenster.java
2. Erstellen Sie per Rechte_ Maustasten-Klick ein 0] Startklasse,;
Java
neues UML Modell.

v i paketArtikelMitGUIundOODB
[1] Artikel java
[7] DBZugriff java
[J] Hauptfenster.javi

Mew » % UML Lab Java Project
[7] startklassejava
. - ™ Project..
= IRE Systern Library [J25E Open B Y
=\ Referenced Libraries Show In Alt+Shift+W > £  UML Model and Class Diagram
= lib

TH]

-~ o &%  UML Class Diaar
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https://www.uml-lab.com/de/uml-lab/tutorials/uml-profiles-tutorial/

)

New UML Model
Create a new UML Model

Enter or select the parent folder:

| JAMAprojektArtikelMitGUIund OODB/ src/ paketArtikelMitGUIund OODE

TaY
v G2 JAVAprojektArtikelMitGUIundOODB
= settings
= bin
& lib
W = osrc
= paketArtikelMitGUlundOODB
E_":'» 1aVAprojektFeiertage
G2 1AVAprojekthySOLDBSichern
G2 JAVAprojektSprit
a2 Jsp_Bm
2 15P_Urlaubsgeld
7= 15P_Wohnmobil
I PHPprojektBMI
(= PHPprojektWarengruppe_DBZugriff
= RemoteSystemsTempFiles
= Servers

File names:

JAVAprojektArtikelMitGUlund OODBZ. uml

Advanced »>>

@

< Back

MNext =

Cancel

E Create Model and Class Diagram O

The user operation is waiting for background werk to complete,

b * 4

1 cperation remaining,

[] Always run in background

Create Model and Class Diagram (Block...ng for background work to complete.)
e |

2 operations remaining.

Parsing Text

| S—
= parsing '/JAVAprojektArtikelMitGUlund...ikelMitGUlund 0ODB/Hauptfenster java’

{

|F‘.un in Backgroundl Cancel

>
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3. Fugen Sie dem Modell die gewlinschten Klassen hinzu...

&

Configure Class Diagram

Select the elements to add or remove from the Class Diagram

Available elements

In diagrarn
Enter type name prefix or pattern (%, 7, or camel case)

Enter type name p

| Artikel - JaMAprojektArtikelMitGUIund OODB:paket,
= DBZugriff - JAVAprojektArtikelMitGUundO0ODE:pa
E Hauptfenster - JAVAprojektArtikelMitGUIund DODE:
& startklasse - JAVAprojektirtikel MitGUIund OODB: p:

| Add to Class Diagram

In diagram

Enter type name prefix or pattern (%, 7, or camel case)

Eﬁkrtikel - JAVAprojektartikelMitGUIund OODE: paket:
= DBZugriff - JAVAprojektArtikelMitGUIund OODB:pa
E Hauptfenster - JAVAprojektartikelMitGUlund DODE:

Und schlieRen Sie den

Vorgang mit OK ab.
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Ordnen Sie die Klassen entsprechend Ihren Winschen an.

B7 *JAVAprojeltrtikelMitGUIundOODB.umled 52
Hauptfenster
serialVersionUID: long = 1L .
jContentPane: JPanel = null Artikel
jLabel: JLabel = null 1 artikelNr: String = new String()
JLabell: JLabel = null .
1l bezeichnung: String = new String()
jLabel2: JLabel = null
3l bestand: int
jLabel3: JLabel = null .
3, preis: double
thartikelNr: JTextField = null
tBezeichnung: TextField = null 1 Artikel () Artikel
HPreis: TextField = null meinArtikel Artikel ( pArtikelNr : String , pBezeichnung : String, pPreis: double, pBestand : int ) : Artikel
btMehren: JButton = null > =a {7 setArtikelNr (pNeueNummer : String )
btLeeren: JButton = null o - setBezeichnung ( pneueBezeichnung : String )
btAenderungenSpeichem: JButton = null 2, setPreis (pNeuerPreis: double )
btSuchen: JButton = null 2 getArtikelNr () 2 String
btEnde: JButten = null = getBezeichnung () : String
jLabeld: JLabel = null 2 getPreis () : double
IbBestand: JLabel = null 2 getBestand () : int
tfBewegung: JTextField = null -2 mehren (pStueck: int )
btMindern: JEutton = null mindern (pStueck: int ) : boolean
btMeuerArtikelSpeichern: JButton = null . T 1
Hauptfenster( ) : Hauptfenster 1 gefundenerirtikel
initialize () 1 1
leeren( ) vergleichsArtikel
anzeigen() e
getBtMindern () : JButton
DBZugriff
1 1
R . -1 dbVerbindung: ObjectContainer
- meinZugriff
DBZugriff ( ) : DBZugriff
schliesseDB ()
leseObjekt { pArtikelNr : String ) : Artikel
schreibeObjekt { pObject : Object )
Round-Trip-Engeneering
i - = = . .
f& PackageE.. oI UML Lab B =0 *JAAprojektSpritlumlcd &3
= -
]| . . .
= JAVAprojelktArtikelMitGUIund OODE
= JAVAprojektFeiertage Sprit
r_,'_‘:lf JAVAprojelktMySCLDBSichern kmStandAlt: double
I-'__J . .
v = JAVAprojektSprit kmStandNeu : double

w B o
v B paketSprit
[J] Hauptfenster.java
[J] Sprit.java
&) JAVAprojektSprit.uml
Br JAVAprojektSprit.umlcd
) JAVAprojektSprit2.uml
B2 JAVAprojektSprit.umlcd
B\ JRE System Library [JavaSE-1.6]
T2 Isp_BMI
22 J5P_Urlaubsgeld
T2 JSP_Wohnmobil
=% PHPprojektBMI
& PHPprojektWarengruppe_DEZugriff
= Servers

gefahrenekm : double
getankteliter: double
literPreis: double
gesamtPreis: double
verbrauchle100krm: double
kostenle100km : double
bewertung: String

setkmStandAlt ( pKMStandAlt : double )
setKmStandMeu { pKMStandMeu @ double )
setGetankteliter { pGetankteliter : double )
setGesamntPreis [ pGesamtPreis : double )
getGefahrenekKM () : double

berechne( )

bewertung (]

Erzeugen Sie aus einer Klasse ein Modell.
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Die Klasse Sprit soll um ein String-Attribut ,tankstelle” erweitert werden.

Rechts unten finden Sie Hilfreiche Hinweise:

UML Lab Hints 3

= O

Markieren Sie die Klasse per Klick. Beginnen dann einfach zu schreiben:

I UC'{\'EILUIIHL‘I

Ttankstelle:5|

String - (PrimitiveTypes)
---- imports ------------------ -

String - (PrimitiveTypes)

verbrauchlel
kostenle100km : double
bewertung: 5tring
tankstelle: String

D0km : double

Nachdem Sie die Entertaste gedrickt haben, Wird Ihr neues Attribut in das Modell

eingeordnet.

Lassen Sie dann den Code entsprechend der Anderungen generieren.
UML Lab / Code Generation / Generate Code

UML Lab  Window Help

: (% Reveal Element in Diagram...  Ctrl+Shift+Z

(21 Validate Model Constraints
b
% Code Generation

Sprit

il W W

¥ % Generate Code
%D lmmed Tomsmemam | =k

Generates code for the current model

UML Lab's Code Generator with Round-Trip-Engineering
Eclipse EMF/Ecore Code Generator

Die Klasse Sprit wurde entsprechend
Ihren Ergénzungen angepasst:
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public class Sprit

f Anfang Attribute
private String tankstelle;

public woid setTankstelle(String value)

1

this.tenkstelle = value;

¥
public String getTankstelle()
1
return this.tankstelle;
¥

Seite 5von 5




